SPELREGLER

' Fiamed knuff &r ett brédspel for 2 till 4 spelare. Vid

' spelets borjan far varje spelare fyra spelpjaser i var sin
: férg. Sedan turas spelarna om att kasta térningen en

. gang (Klockriktning) Den spelare som kastar hogst far
' borja.

' Spelpjaserna stalls upp i sitt bo (fyrkant med sin farg).
: Den forsta spelaren dlér tarningen. Om man far en 1:a i
. 1 eller en 6:afér man flyttaut en spelpjas paspelplanen !
! (Rund ring med sin farg). Forsta gangen far man sla 2 !
-ganger Lyckas man intefaen l:aeller en 6:agér |
'turen vidare till nasta spelare. |
: Stér det redan en egen pjasi startringen f&r man inte i
'fIyttaut négon fler pjas paspelplanen Stér det en !
.frammande pjasi startringen fa&r man "dlaut” denne !
-som far flyttasin pjastill sitt bo. :
: Spelarna turas om att kasta tarningen och flyttar sina
. jaser i pilens riktning pa banan enligt det antal som i
. i tarningen visar. Man kan hoppa 6ver frammande och !
i 1 egna pjaser, dessa falt raknas med. Har en spelare :
' ' flera pjéser pa banan kan denne vélja vilken pjas som |
'skaflyttas Tva spelpjaser kan inte dela plats. i
. i Hamnar en pJas med sista pricken patarningen pa ett i
- 1 falt dar det stér en frammande pjas, sl&s den !
1 frammande bort och f&r flyttasin pjastill boet igen. i

E Spelaren som slér en 6:afér kasta tarningen en gang
till. Sl&r man ytterligare en 6:a, f&r man, efter att ha
i flyttat sin pjas, kastaigen.

' Kan man inte flytta ndgon pj&s pagrund av att alla

: jaser ar i boet (och maninte dér en 1:aeller en 6:a),
. | Sista pricken patarnmgen hamnar pa ett falt dar en

. egen spelpjas redan stér eller att man inte kan flytta
-nagon pjasintill malet, sd gar turen ver till nasta

'spelare
i N&r man har gétt runt hela spelplanen sdgar manini

. 1 Sitt mal (runda prickar med egen farg). Den som forst
- har allasinapjaser i boet har vunnit.
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